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Kreativitas €és innovacio az egész ¢életen 4t tartd tanulasban konferencia
Kompetenciafejlesztés szekcidjanak munkéjarol

1. Kreativ nyelvtanitas: CreaTiFoLa — Szaboné Péakozdi Maria, Kéaroli Gaspar Reforméatus
Egyetem

2. Ldrincz-féle komplex tantermi jatékok — Ratkainé Hegediis Ilona és Szalainé Toth Ibolya,
Szandasz616si Altalanos Iskola

3. Nyelvtanulas zenével — Bandiné Liszt Amalia, Irinyi Janos Altalanos Iskola, Fiizfé

A Karoli Gaspar Reformatus Egyetem tandrai és didkjai Erasmus Intenziv Programban vettek
részt. A konzorciumban, melynek koordinatora a magyar intézmény, 12 orszag (Belgium,
Dénia, Gorogorszag, Lettorszag, Hollandia, Norvégia, Ausztria, Romania, Spanyolorszag,
Csehorszag, Torokorszag, Egyesiilt Kiralysag) intézménye képviselteti magat.

A program célja, hogy a kreativitds megjelenjen az oktatasban, és ehhez olyan tanitési
eszkozoket hozzanak létre, amelyek ezt eldsegitik. A tanidrok nemzetkdzi csoportokban
dolgozva vitatjdk meg a legmodernebb pedagodgiai mddszereket, €s kdzos szempontrendszer
alapjan oravazlatokat hoznak létre. Az elkészitett eszkdzoket a tanarok sajat iskoldjukban is
kiprobaljak, és ezt kovetden beszamolnak a szerzett tapasztalatokrdl. A projekttermékként
elkésziilt CD-ROM-ot pedig a CLIL iskolakban terjesztik.

A tartalomalapt nyelvoktatds (CLIL) valamilyen tantargy idegen nyelven torténd tanitasat
jelenti (a tantargy tehat nem maga az idegen nyelv). A tartalomalapu nyelvtanitast hatékonyan
alkalmazzak az oktatas valamennyi szintjén, az altaldnos iskolai oktatastol a felséoktatasig és
a felndttoktatasig. Népszerlisége az elmult 10 évben erésddott és ez a tendencia folytatddik.

Szandasz6l6si Altalanos Iskola, Szolnok

A Szandasz616si Altalanos Iskola pedagogusai szamos olyan jatékot mutattak be, amelyek a
gyerekek kompetenciafejlesztésében segitenek. A jatékokat Lorincz Jozsef fejlesztette ki, és
Oroszlany Péter segitett Oket beilleszteni a tanitdsi folyamatokba. ElsOsorban 1-4.
osztalyosoknal alkalmazzak.

A résztvevok maguk is gyerekké valhattak egy kis iddre, és kiprobalhattak néhany jatékot. A
kenddjaték 1ényege példaul az egyiittmiikodés. Egy kenddt mindenkinek meg kell fognia. A
teriton 4 db lyuk talalhat6. A feladat az, hogy a labda ne essen le ezeken a lyukakon. Ehhez
mindenkinek egylitt kell miikddnie a masikkal, hogy a feladatot sikeresen teljesitsiik. Az
SMS-jatékban megadunk 10 db kezddbetiit. Az elso jatékosnak az a feladata, hogy a megadott
10 kezddbetli segitségével irjon egy lizenetet a masiknak. A mdasodik jatékosnak szintén a
megadott 10 kezddbetl segitségével kell valaszolnia a kapott iizenetre.

Amennyiben tobbet szeretnénk tudni a jatékokrol, az iskola szivesen all a rendelkezésiinkre:
szandaszolos@szandaszolos.hu

Az Irinyi Janos Altalanos Iskola projektje arra mutatott egy példat, hogyan lehet kreativitast
vinni a nyelvtanitasba, és hogyan lehet példaul a zenét segitségiil hivni a szokincsbdvitéshez.
A kivalasztott dal szovegében eldszor a refrént vagy ismétlést kell felfedezniiik a didkoknak.
A pirossal jelolt idegen szavak jelentését elektronikus szotar segitségével keresik meg. A
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szobeli forditast kovetden ppt prezentaciod késziil a dalszovegbdl: a szoveget didkra bontjuk,
¢és a szavak folé képeket rajzolhatunk, vagy megadhatjuk a sz6 jelentését is, pl. a Sonne sz6
folé egy mnapot rajzolunk. A prezenticio elkészitéséhez clipart-ot vagy képkeresot
hasznalhatnak a gyerekek. Végiil akar egy koreografiat is betanulhatunk a dalhoz.
Mindekozben fejlodik a gyerekek képi abrazoldsa, esztétikai érzéke, boviil a szokincsiik,
fejlodik a ritmusérzekiik, eldadoi kompetenciaik, illetve az egylittmiikodési képességiik.



