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Kreativitas €és innovacio az egész ¢életen 4t tartd tanulasban konferencia
Miivészeti oktatas szekciojanak munkajarol

1. Aranykulcs: mesébdl zene, zenébdl rajz — Polanyiné Takacs Judit, Teleky-Wattay
Mivészeti Iskola, Pomaz

2. Dramapedagogia és gyermek pszichodrama — Bogdan Marianna és Vas Eva, Apaczai
Csere Janos AMK, Zalaegerszeg

3. Hétkoznapi munkafolyamatbol miivészi performansz — Varga Istvan, Monostori Erdd Kht.

Az elsd eléadod Polanyiné Takacs Judit, a pomazi Teleki-Wattay Miivészeti Iskola zongora
tanszakanak vezetdje volt, aki egy olyan nemzetkozi egylittmiikodésben végzett projekt egyik
feladatdit mutatta be, amelyben az alsé tagozatos didkok klasszikus zenei inspiracidra
készitenek rajzokat. A miivészeti téma sziikségességét abban lattdk, hogy az altalanos
iskolakban lecsokkent a miivészeti 6rak szama, igy esetleg elsiklanak a tanarok a gyerekek
kreativitasanak kibontakoztatasa felett, valamint szerették volna a klasszikus zenét is
megismertetni a tanulokkal. Olyan témat probaltak valasztani, ami a didkok szadmara kdnnyen
feldolgozhato, igy esett a valasztas Papp Lajos magyar zeneszerz6 Aranykulcs cimli Andersen
mesére komponalt zenemiiciklusara. A torténet egy kisfiarol szol, aki egy elasott ladikot talal
a hideg téli erdoben és egy aranykulcs segitségével kinyitja. Hogy mi van a ladaban...? Ezt
kell kitalalni a zenei hanganyag segitségével, a zene hangulatat figyelembe véve. A projekt
rovid bemutatasat kovetéen a résztvevok is elvégezhették a feladatot. A zenemii egyes
részeinek meghallgatdsa utdn csoportokban megbesz¢Eltiik, hogy a zenérdl, mi jut az esziinkbe,
ami benne lehetne a kisfiu altal kinyitott ladikéban. A téli zene meghallgatisa utan
elgondolkodhattunk, hogy milyen hangulata van a zenének, mit lehetne hozza rajzolni, tehat
raébredhetiink, hogy sajat érzéseinket is le lehet képezni és ugyanarrol a zenérdl mindenkinek
mas-mas juthat az eszébe. Megbesz¢Eltiik a zene hangulatat, kiben milyen érzést keltett, errdl
milyen targy vagy fogalom jut az esziinkbe; ezeket sorban feljegyeztiikk. A zene hallgatasa
kozben egy ppt-prezentacidt vetitettek ki, amelyen a zenemii éppen jatszott részeihez
kapcsolododan sziiletett didkrajzokat lathattunk. A zenemi részeinek meghallgatasa utdn a
feladat befejezéseképpen minden csoport elmondta, hogy az egyes zenerészekrdl mi jutott az
esz€be, aztdn meghallgathattuk, hogy az egyes részeknek a gyerekek milyen cimeket adtak.

Masodik eldadoként Varga Istvant a Monostori Eréd Hadkultira Koézpont Kht.
ligyvezetd igazgatojat hallgathattuk meg, aki intézményiik felndttoktatds témaju Grundtvig
projektjét mutatta be, melynek célja az, hogy az erdd dolgozoéit jobban megérintse a miivészet,
az alkotas folyamata és hogy jobban megértsék, kozelebb keriiljenek a miivészekhez. E
projekt keretében az intézmény minden, nem miivész dolgozojat vonjdk be a mivészi
alkotdsba olyan moédon, hogy hétkdznapi munkafolyamatokat (pl. fozés, kertészkedés)
emelnek fel mlivészi szintre mivészfeladatok (pl. festés) alkalmazasaval. Ezaltal a résztvevok
megélik a miivészeti alkotas élményét és sokkal jobban végzik feladatukat, sokkal jobban
integralddnak a kozpont miivészeti munkajaba. A projekt hatasara a részt vevd dolgozok
korében kétszeresre ndtt a hatékonysag. A projektrél megnézhettiink egy ppt-eldadast,
amelynek levetitése alatt kaptunk A4-es méretii lapokat és zsirkrétat, amivel barmit
rajzolhattunk, a kitétel csak annyi volt, hogy a rajzon legyen egy dominans szin, amivel
legtobbet rajzolunk. Az alkotasokat utana Osszegytijtottiik és egy képpé raktuk Ossze. gy a



sok kis megsziiletett kép - amelyek egyenként kiilon-kiilon is tiizenetet hordoznak -,
Osszerakva egy nagy képpé masként is értékelhetd. A sziiletett képek egy része aztan felkertilt
a terem falara, hogy minden érdekl6dé megnézhesse.

Harmadikként Bognar Marianna és Vas Eva eléadasa kovetkezett, 6k a zalaegerszegi
Apiczai Csere Janos Altalinos Miivel6dési Kozpontbol érkeztek. A dramapedagogia és a
gyermek-pszichodrama egyiitt alkalmazott — jszertinek is tekinthetd — miifajat mutattak be,
amelyet gyakorolnak intézményiikben gimnaziumi nevelés-oktatasuk, kozmiivelddési
feladatellatasuk, tovabba pedagogiai szakszolgalatuk teriiletén, valamint hatékonyan
alkalmazhat6 lehet az egész életen 4t tartd tanulds folyamatdban is. A ,,Lélektdl 1¢élekig” cimil
eldadas az ember nevelésének-oktatasanak folyamataban a nagyon és egyre jobban hidnyzo
érzelmi fejlesztés — oOnfejlesztés — csoportban torténd cselekvd lehetdségét mutatta be,
melyben az egész életen at tartd tanuldshoz sziikséges kompetenciak is megjelennek. Rovid
bemutatkozds utdn Onkéntesek jelentkezését kérték, akik az eldzetesen eldkészitett
jelmezekbdl kivalasztottak a nekik legjobban tetszét és magukra is 6ltotték. Ezutan minden
szereplonek be kellett mutatkozni, elmondani, hogy milyen ruhat vett fel, kicsoda és hogy
hivjak. Osszesen 6 résztvevd volt a kovetkezd szerepekben: Mikulds; Piispok; Fiityiilés, a
vasutas; Julcsika, a tancosnd; Angol nevelénd és a Katona. A bemutatkozast kovetden egy
kozos spontan torténetet kellett jatszani ugy, hogy mindenki alkalmazkodjon a sajat maga
altal valasztott szerephez. A jaték kb. 15-20 perc volt, amit a befejezést kdvetden kiillonbdzo
kérdések segitségével beszéltiink meg, itt a szereploknek ¢és a kozonségnek egyarant voltak
kérdések, tehat kiils6 szemmel €s résztvevoként is értékeltiik az eldadast. Pl.: Hogyan johettek
Ossze igy itt és most véletlenszerlien ezek a szereplok? A jaték sordn megfigyelhetd volt, hogy
a szereplOk atalakultak — ki volt és ki lett a szerepld? A jaték alatt felmertilt érzések: mi volt a
legrosszabb, mi a legjobb pillanat? A jaték részletes megbeszélése nagyon fontos, mert ez
altal mély ismeretekig, fontos Onismereti kérdésekig is el lehet jutni és segit az élmények
feldolgozdsdban. A drdmapedagogia és gyermek pszichodrama moddszere elénydsen
alkalmazhat6 tandrai keretek kozott is, tobbrétii feladatok alkalmazasaval a tantargykoziséget
is eldsegithetjiik. Pl. egy eljatszott torténetet kovetden megbeszéljiik, hogy a jatékban kié volt
a dominans szerep. Ezzel kapcsolatban a didkoknak az lehet a feladatuk, hogy kovetkezd
orara irjak meg ennek a szerepldnek a torténetét. Miutan megirtak eldonthetik, hogy eljatszak
vagy rendezik ezt a szerepet. Amennyiben ez a szerep pl. egy énekes¢ vagy informatikusé,
akkor ezek a tantargyak is bekapcsolodhatnak a feladatba.



