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Kreativitas €és innovacio az egész ¢életen 4t tartd tanulasban konferencia
Miiszaki és természettudomanyok szekciojanak munkajarol

1. Természettudomanyi projektek tapasztalatai — Matrai Istvan, Jurisich Miklos Gimnazium,
Ko6szeg
. Hologréafia a szakoktatasban : 3D-PLP — Kovacs Laszl6, Multi Performance Kft, Gyomr6
3. Digitélis nyomdatechnika: személyre szabott ismeretek — Kokasné Palicska Livia,
Budapesti Miiszaki Féiskola

Az elsé eléadd a Budapesti Miiszaki Foiskolardl érkezett, és a digitalis nyomdatechnikarol
sz016 éves Erasmus Intenziv Program keretében megvaldsitott EDMM projektjét mutatta be.
Az els0 tiz percben egy prezentacid keretében adta eld a projekt eredményeit, majd egy tiz
perces interaktiv jaték kovetkezett, melynek sordn a hallgatdésdg max. 6t fos csoportokba
rendezddve megalkotta sajat projekttermékét A feladat tehat egy adott célcsoportnak sz6lo
reklam tlizenetet megfogalmazasa volt, nyomtatott anyag elkészitése és bemutatasa. A termék
lehetett plakat, polo, melyekhez sablonokat, szines tollakat, filceket kapott a kdzonség. A
célcsoportot, hogy mely nemzetiségli hallgatoknak szoljon az iizenet, a feladat megkezdése
elott valasztotta meg az adott csoport, igy brit, finn, holland, német, belga, szlovén didkok
szamara lehetet par szavas ,,iitds”, hatdsos rekldmanyagot elkésziteni. Az elkészitett
anyagokat minden csoportbol egy résztvevé bemutatatta a tobbiek szamara.

Koviacs Laszlo egy fejlesztés alatt allo6 Leonardo program keretében megvaldsuld projektet
mutatott be. Bar a haromdimenzids Térbeli Teljesitményorientalt Képzési Keretrendszer
oOtletgazdaja a Multi Performance Kft., a projekt tartalmi elemeit nemzetkdzi konzorcium
dolgozza ki. A modszer 1ényege, hogy a szamitdégép képernydje elott megjelend targyak
egészitik ki az oktatdéi magyardzatot az oktatds sordn. A képzésben részt vevok a specialis
»Virtual Reality” technika segitségével akar az atomok koziil kitekintve ismerhetik meg a
fizikai, kémiai jelenségek lefolyasat. A fejlesztés jelen szakaszdban a motorkerékpar-szereld
szakma oktatasi anyagainak integralasa torténik. El0adasa soran elmondta, hogy a legnagyobb
problémat jelenleg az egyes targyak digitalizalasa jelenti. A tiz perces eldadds utdn a
hallgatok szabadon tehettek fel kérdéseket, im. milyen eszk6zok sziikségesek a hologramos
technologia észleléséhez, megtudtuk, milyen szemiivegeken keresztiil, és milyen monitorral
tekinthetok meg a digitalizalt targyak. Beszélgetés alakult ki arra vonatkozdan, ki milyen
teriileten hasznosithatna ezt a technikat, valamint sz6 esett a 3D szkennelésrol.

Martrai Istvan a kdszegi Jurisich Mikldos Gimnaziumb6l tobb olyan mar megvalosult
Comenius projektet mutatott be, melyben megjelennek természettudomanyi elemek.
Rendkiviil érdekes lehetdségeket mutatott be arra vonatkozoan, hogyan Ilehet a
természettudomanyokat bekapcsolni az egyéb, esetleg a humanumot fokuszba allité projektek
elemei kozé. Bemutatta a ,,matematikai sétak” cimili projekt elemet, mely soran Kdszeg
nevezetességeihez kapcsoldédd matematikai feladatok megoldasa a didkok feladata. Az
eldadas attdl valt érdekessé, hogy a legegyszeriibb dologbdl eléallithaté kisérleteket mutatott be
az el6ado.



